CYKL PIERWUSZY: SZKOLNE STUDIO FILMIOWVE

CO MOWI OBRAZ?

Co to jest plan amerykanski? Co fqczy zabe z kamerg? Jak
opowiadac¢ historie za pomocq obrazu?

Podczas ogladania filméw czesto jestesmy tak bardzo
pochtonieci fabutq, ze nie zawsze zdajemy sobie sprawe,
w jaki sposéb sam obraz wptywa na nasz odbidr

i interpretacje. Na zajeciach przyjrzymy sie réznym
sposobom budowania warstwy wizualnej. Uczestnicy
warsztatéw wcielq sie w role operatora. Filmowego

i poprzez ¢wiczenia z wykorzystaniem aparatu
fotograficznego. Dowiedzq sig, na czym polega
kadrowanie, co to sqg plany filmowe i dlaczego uzywa

sie w filmie réznych perspektyw.

PODSTAWA PROGRAMOWA: zajecia uzupetniajqce przy
realizacji podstawy programowej w edukacji
wczesnoszkolnej: 11.2,, 11.5,,1.2.3,, 127, 1.3.3,, 1111, 111.3, V11,
V.2.6.
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CO PISZCZY W TRAWIE?

Czy filmy zawsze byty z dzwigkiem? Czym dzwiekowiec
i kompozytor filmowy zajmujg sie tym samym? Dlaczego
dzwiek i muzyka pozwalajg nam lepiej zrozumieé film?

Interpretujemy dzieto sztuki filmowej nie tylko na podstawie
tego, co zobaczymy — ale réwniez tego, co mozemy w filmie
ustyszed. Dzwieki i muzyka mogq dopowiada nam to, co
kamera skrywa przed naszym wzrokiem, ale przede
wszystkim oddajg obecne w filmie emocje i tworzq nastréj.

W czasie warsztatéw wcielimy sie w role dzwiekowca oraz
kompozytora muzycznego i sprobujemy udzwiekowic
fragmenty filméw niemych.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,,1.2.5,,1.3.3., VIII11, VIII1.2,
VINA.6., V21, VIIL4.3., VIIL.4.A.

EDUKACJA AUDIOWIZUALNA KINA KOSMOS
\WYOBRAZNIA — \WSPOtPRACA — DZIALANIE

Autorski program edukac;ji filmowej, przygotowany
przez specjalistéow z Instytucji Filmowej Silesia-Film
stawia na fachowq wiedze filmoznawczq,
inspirowanie do kreatywnych dziatan uczestnikow
w kazdym wieku, a takze rozwijanie umiejetnosci
wspdtpracy w atmosferze wzajemnego szacunku

i zaufania.

Nasza oferta zawiera propozycje projekcji filmow
potqgczonych z warsztatami, dostosowanymi do
etapu rozwoju dziecka oraz podstawy programowe;.

Nie znalaztas/znalaztes warsztatdw dostosowanych
do potrzeb Twojej grupy? Skontaktuj sie z nami!
Informacje oraz rezerwacje: m.lietz@kosmos.
katowice.pl, tel. +48 502 237 674.

Cena seansu filmu potgczonego z warsztatami: 16 zt

mecenat:

‘Wojewédztwo Instytucja Filmowa Silesia Film jest instytucja
Slaskie kultury Samorzgdu Wojewddztwa Slgskiego

organizatorzy: partnerzy:

Silesia Kind EUROP<C —— - TNTTur
Fim s  K3SMDS G, e e
KINO KOSMOS www.kosmos.katowice.pl | www.filmowa.net

Sokolska 66 | 40-087 Katowice

32 258 05 08 | kasa@kosmos.katowice.pl
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Jak powinien ubiera¢ sie przezorny detektyw? Jakie
rekwizyty bedqg przydatne w odgrywaniu tej roli?

J.’

W KOSTIUMIE DETEKTYWA

Podczas warsztatéw ulubiona przez dzieci seria ksigzek
»Biuro detektywistyczne” Martina Widmarka stanie sie
pretekstem do rozmowy na temat adaptaciji filmowej,
kostiumoéw oraz kreacji postaci. Skad filmowcy wiedzq,

w jakim kostiumie powinni wstepowaé filmowi bohaterowie?
Jak przenies$¢ opis scenerii do $wiata filmu? Uczestnicy
sprobujg odpowiedzied na to pytanie pracujgc nad tablicq
inspiracji. W ten sposdb powstanie tzw. moodboard

w formie kolazu, ktéry stanowi pierwszy etap pracy
kostiumografa w produkc;ji filmowej.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.3,,1.2.5,, V11, V.2.3,, V.2.8.

NA PLANIE ZDJECIOWYM

lle oséb jest potrzebnych do nagrania jednej sceny? Kogo
trzeba stuchaé na planie zdjeciowym? Oglagdajqc filmy

nie zawsze zdajemy sobie sprawe, jak wiele osdb byto
zaangazowanych do jego stworzenia. Podczas warsztatow
sprobujemy przyblizy¢ role najwazniejszych cztonkéw

ekipy filmowej, a nastepnie wcielimy sie w role filmowcdéw

i odegramy wybrang scene. Podczas warsztatéw uczniowie
nie tylko poszerzq wiedze z zakresu produkciji filmowej, ale
poprzez prace tworczqg rozwija¢ bedqg umiejetnosc¢ pracy
w grupie, ktéra jest kluczowa na planie zdjeciowym. Efekt
dziatan uczniowie zobaczqg nastepnie na duzym ekranie.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,11.5,,1.2.3.,1.27, 1.3.3., 1111,
1.3, v.2.8., Xlll1.4., XI1.5.
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CYKL DRUGI: ZABAUIY W KINO

PRAKSINOSKOP, DISNEY | REKSIO. HISTORIA ANIMACJI
FILMOWE)J

Kto wynalazt film animowany? Na czym polega praca
animatora? W jaki sposdb mozna wprawi¢ w ruch
narysowanego przez siebie bohatera?

Historia powstania filméw animowanych to fascynujaca
opowies¢ o marzycielach i wynalazcach, ktérzy
niestrudzenie podejmowali préby ozywienia nieruchomych
obrazdéw. Podczas warsztatéw poznamy najwazniejsze
wydarzenia w dziejach animacji, zobaczymy, jak wyglgdaty
dawne urzqdzenia do tworzenia iluzji optycznych i sami
sprébujemy zrobi¢ jedno z nich. Przyjrzymy sie klasyce
Swiatowej i polskiej animacji oraz zastanowimy nad
specyfikg zawodu animatora. Poprzez gry i zabawy
poznamy rézne rodzaje animacji i sami staniemy sie
bohaterami animacji w technice pixilacji.

PODSTAWA PROGRAMOWA: zajecia uzupetniajgce przy
realizacji podstawy programowej w edukacji
wczesnoszkolnej: 1.2.3., 1.3.3,, 1117, V11, V.21, XI11.2.5.

CYKL TRZECI: BAJTEL W KINIE

BEBOKI, BOMBONY | FRELKI
Kim jest Slénzok? Co to sg bombony? Jak wyglgda frelka?

Warsztaty stanowiq wprowadzenie do gwary slgskiej,
ktora nie jest powszechnie znana wsréd najmtodszego
pokolenia. Podczas zajec uczniowie wystuchajq bajek po
$lgsku i spréobujg nauczyd sie kilku podstawowych zwrotdw.
Aby utatwi¢ zapamietanie nowych stéw, dzieci wezmg
udziat w grze, podczas ktérej wyruszq na poszukiwanie
tajemniczych bebokdw i podciepdw. Bedzie to podréz do
krainy $lgskich legend i wyobrazen.

PODSTAWA PROGRAMOWA: [1.3.,1.2.8.,,1.3.3.,1.3.4., 1.5.7, 1111,
1.2, N1z, mag, .21

ZAMKNIECI W KLATKACH. HISTORIA TASMY FILMOWEJ

Jak wyglgda tasma filmowa i gdzie mozemy jg zobaczye?
Do czego stuzy klatka filmowa i kto jest w niej zamkniety?

Warsztaty stang sie podrézqg w czasie, podczas ktorej
poznamy historie powstania tasmy filmowej. Dowiemy sie,
jakie sg zasady jej dziatania, na ilu kilometrach tasmy
filmowej zapisany jest jeden film oraz w ktérym miejscu
ukryta jest ciezka dZzwiekowa. Zobaczymy takze fragmenty
pierwszych filméw i zastanowimy sie, w jaki sposdb kino
zmienito sie przez ostatnie sto lat.

PODSTAWA PROGRAMOWA: I1,,1.2.3.,1.3.3,, 11117, VA1, VI.215.

NA PRZODKU | NA KLOSZTANDZE

Gdzie pracowali kiedy$ Slgzacy? Czym sie interesowali? Co
robity dzieci po szkole?

Na warsztatach poznamy najwazniejsze momenty w historii
Slgska, ktére zadecydowaty o jego postrzeganiu do dzis.
Dowiemy sig, jak industrializacja i gérnictwo wptynety na
zycie codzienne, gdzie mieszkancy regionu spedzali czas
wolny oraz jak to byto by¢ bajtlem piecdziesigt lat temu.
Opowiesciom o dawnym Slgsku towarzyszy¢ bedq
fragmenty filmow.

Poznawanie bogactwa slgskiej tradycji i kultury nie
zakonczymy jednak na przesztosci — przekonamy sie,

jak wyglada wspdtczesny design na Slgsku i spréobujemy
zaprojektowac¢ gadzet inspirujgc sig slgskim dziedzictwem.

PODSTAWA PROGRAMOWA: I.2.5., 1111, 1117, 1192, 111.21,,
M.2.2.,11.2.5., X11.7., Xi.2:1.

GDY GASNA SWIATEA, MAGIA SIE ZACZYNA.
HISTORIA KINA

Kto pracuje w kinie? Jak dziatajg projektory? Co kryje kabina
kinooperatora?

Na zajeciach porozmawiamy o tym, gdzie i w jakich
sytuacjach mozna poznawa¢ sztuke filmowaq. Zastanowimy
sie, czym sie rézni telewizja od kina i gdzie nasi dziadkowie
mogli obejrze¢ filmy na Gérnym Slgsku.

Podczas warsztatow zobaczymy, jaok niegdys dziataty stare
urzgdzenia odtwarzajgce tasme filmowqg i czym sie rézniq
od projektoréw cyfrowych. To bedzie takze doskonaty
moment, aby poznaé specyfike pracy kinooperatora.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 111, 11.2,,11.5,1.27, 1.3.3, 1111.7,
IV.215, IV.31.
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BANHOF, GRUBA | FAMILOK

Jak wyglgdaty budynki, w ktérych pracowali Slgzacy? Czy
gruba to cos obrazliwego? Jak wygladat tradycyjny familok?

Na te pytania postaramy sie odpowiedzie¢ przyblizajgc
charakterystyczne dla Slgska obiekty architektoniczne.
Wyruszymy w podrdz po zréznicowanym slgskim
krajobrazie rozpoczynajgc od wizyty w familoku, koriczagc
na wspotczesnych obiektach takich, jak siedziby NOSPR-u
czy Muzeum Slgskiego w Katowicach.

W drugiej czesci zajec sprobujemy wykonac eksperyment:
wyobrazimy sobie $lgski landszaft, w ktérym mogtaby
rozegra¢ sie akcja naszego ulubionego filmu. Jak
wygladataby przestrzen, w ktérej poruszaliby sie
bohaterowie? Dzieci wykonajg wykorzystywany w produkcji
filmowej storyboard, na ktérym przedstawiq swojq wersje
sceny filmowej.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 1.2.5,, 1111, 1117, 111.2.5,, V.31,
V.2.8,V.31,V.3.2.

OD LWA DO NIEDZWIEDZIA. NAGRODY W SWIECIE
FILMOWYM

Czy krytyk filmowy tylko krytykuje? Na jakiej podstawie
mozemy oceni¢ film? Kto moze dosta¢ nagrode na festiwalu
filmowym?

Na warsztatach poznamy sposoby kategoryzowania filmow
— zastanowimy sie, czym sie rézni film dokumentalny od
fabularnego, a czym film aktorski od animowanego.
Spojrzymy na efekt produkciji jako dzieta, ktdre powstaje

w wyniku wspdtpracy wielu artystéw i fachowcdw z branzy
filmowej. Sprébujemy wcieli¢ sie w role krytyka filmowego

i oceni¢ fragmenty filmoéw, skupiajgc sie na scenografii,
muzyce oraz grze aktorskie;j.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,,11.5,,1.2.5,,1.27,1.3.3., 1.41,
11.21,11.3.2.

FILMOWE LANDSZAFTY

Wojewddztwo slgskie nie zawsze kojarzy sie z filmem,
chociaz region ten posiada dtugie tradycje zwigzane

z branzqg filmowaq. Wiele produkcji kreconych byto
wtasnie tutaj, nie zawsze jednak mamy tego swiadomosé.

Na warsztatach dzieci poznajg czotowych slgskich
filmowcoéw, a takze fragmenty filmow, ktére powstaty

w wojewoddztwie. Rozmowa na temat slgskich motywow
w filmie stanie sie punktem wyjscia do tematu lokacji
filmowych. Uczestnicy zamieniajgc sie w kierownikéw
ds. lokacji wyruszg na poszukiwanie przestrzeni
odpowiednich do stworzenia remake'u swojego
ulubionego filmu.

PODSTAWA PROGRAMOWA: I1.2.5,, 11114, 11117, V.31, V.21,
V.2.3.,V.3.2.




